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- System Testing 

2. Brute Force Test 

 



- UI 의 폰트 및 PNG 파일 전송간의 오류로 Test 를 하지 못해 All 

Fail 이 난 것으로 전달받음 

- 폰트 및 PNG 재전송 결과 모든 Test 를 통과함. 

3. Category Partitioning Test 

 

 



 



 



 

- UI 의 폰트 및 PNG 파일 전송간의 오류로 Test 를 하지 못해 All 

Fail 이 난 것으로 전달받음 

- 폰트 및 PNG 재전송 결과 모든 Test 를 통과함. 

4. Pairwise Test 

 



 



 

- UI 의 폰트 및 PNG 파일 전송간의 오류로 Test 를 하지 못해 All 

Fail 이 난 것으로 전달받음 

- 폰트 및 PNG 재전송 결과 모든 Test 를 통과함. 

 

 

 

 



- Static Analysis 

1) PMD 

9 개의 Vulnerability 발견 

 

 

 



Response  

 

 

Class 내의 배열을 그대로 return 하는 과정에 생긴 것으로 판단, 

새로운 배열을 만들어 값을 그대로 복사한 뒤 return 하여 해결 

 

2 개의 Critical 한 Code Smell 발견 

 

Response  

 

If 문 내의 내용없는 중괄호로 인한 오류로 판단, if 의 조건을 

수정함으로 해결 

 

 



2) findBugs 

1 개의 버그 발견 

 

Response  

 

생성자에서의 쓰레드 객체 생성이 문제인 것으로 판단, 쓰레드 

객체 생성 함수를 만들어 해결 

 

2 개의 Major 한 Code Smell 발견 

 

Response  
 

함수의 이름이 명사로 선언되어 생긴 오류로 판단, 동사형으로 

바꿔주어 해결 

 

 

 

 



- Review 

이재승 : 많이 힘들기도 했지만 객체지향에 대해 많은 것을 알 수 있었고, 개발을 

할 때 설계 과정이 매우 중요하다는 걸 뼈저리게 느꼈습니다. 많은 것을 얻어 갈 

수 있어 후회없는(ㄹㅇ?) 수업이었습니다. 

전상우 : 설계가 직접 구현되는 과정을 보며 스릴과 짜릿함을 느낄 수 

있었습니다. 

장유준 : UP 개발의 이해를 통해 소프트웨어 설계의 단계를 깊게 공부했고 

객체지향 언어를 한층 깊게 이해했습니다. 

조현근 : 프로젝트 진행 시 단계별 진행의 중요성에 대해 알게 되었습니다 

최원경 : 여러명이서 만드는 큰 프로젝트일수록 설계가 중요하다는 걸 

느꼈습니다. 

 


